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IR - INSTRUGCOES DE REGATA

REGRAS

As regatas serédo regidas pelas regras como definidas nas Regras de Regata a Vela.

AVISOS AOS COMPETIDORES

Todos e quaisquer avisos aos competidores serdo afixados no Quadro de Avisos do evento, localizado no
Hall de Entrada na Up Wind, fixado na Parede.

ALTERAGCOES NAS INSTRUGCOES DE REGATA

Qualquer alteragdo nas Instrugcdes de Regata serd afixada antes das 09:00h do dia em que entrara em vigor,
exceto alteracdo na programacédo de regatas, que sera afixada até as 20:00h do dia anterior ao dia em que tera
efeito.

PROGRAMA DE REGATAS

4.1 Datas de regatas:

Data Classe: Prancha a Vela
15/11/2008 4 Regatas + 1 Regata para Validar a Etapa Bardo (Ver
AR)
16/11/2008 Dia de reserva

Caso todas as Regatas programadas para o Primeiro dia

sejam Concluidas e as Condicdes estejam boas, é intencdo
16/11/2008 - . . .

da Comissao Organizadora, realizar mais 4 Regatas dando

continuidade a uma série de 8 Regatas...

4.2 Numero de Regatas

Categorias N ° de Regatas N ° de Regatas por dia
Open (Geral) S _
Race Slalom (masc. € fem') 1 (Minimo para L(;I;];.f)rcl:seolr:é:j)lzej+a‘:3cr)]:s?veflucn:noc?uliar a
Formula (masc. efem-) validar a etapa) série de 4 regatas no Primeiro dia e as
Estreante (masc. e fem.) e 8 (M4ximo de condicdes do Segundo dia sejam
Escolinha (mascl efeml) regatas favoraveis, dentro do horario maximo

Freerace (masc. efem.) estabelecido no AR, torna-se obrigatério a

Freewave (masc. e fem.)

prOQramadas) conclusao das Regatas restantes para

completar a série de 4 Regatas da Etapa +
RSX (masc. € fem.) 1 Regata para Validar a etapa Baréo (Ver
AR)
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4.3 Horarios:
O horéario programado para o sinal de atengdo da primeira regata do Primeiro dia sera as 13:00 hs.

O horario programado para o sinal de atengdo da primeira regata do Segundo dia sera as 9:00 hs.

4.4 O numero de regatas:

Serdo disputadas o maximo de 8 regatas nesta Etapa, (com os devidos descartes) para validar o campeonato.

Porém, se apenas 1 regata conseguir ser realizada, esta Unica regata validara a etapa!
Segue aqui uma lista de exemplos para diversas situacdes:
- 1° exemplo:

se no Sdbado a CR conseguir realizar apenas 3 Regatas e o Domingo amanhecer com o minimo de vento

necessario, a CR ainda precisa concluir, no minimo, 1 Regata para fechar a Etapa.
- 2° exemplo:

se no Sdbado a CR conseguir realizar apenas 1 Regata e o Domingo amanhecer com o minimo de vento

necessario, a CR ainda precisa concluir, no minimo, 3 Regatas para fechar a Etapa.
- 3° exemplo:

se no Sdbado a CR conseguir realizar apenas 1 Regata e o Domingo estiver sem as devidas condi¢gdes para

iniciar alguma regata, esta Unica Regata de Sdbado valida a Etapa.........

Ja o Circuito como um todo valida com, no minimo, 3 etapas. Caso uma etapa nédo ocorra por falta de condicdes,
uma nova sera marcada para uma nova tentativa! Se ndo ocorrer novamente serda considerada como descartada

pelo Ranking que descarta sempre o pior resultado do velejador das 4 etapas!

BANDEIRAS DE CLASSE

Sera utilizada uma bandeira de classe Unica para sinalizar as largadas de todas as categorias, que sera

definida durante a reunido de velejadores.

AREAS DE REGATAS

6.1 A Linha Vermelha simboliza o Long Distance proposto pela Comissédo Organizadora para validar a Etapa.



7 PERCURSOS

7.1 A Linha Vermelha no Item 6 (AREA DE REGATAS) e o diagrama no anexo A mostra o percurso. O
comprimento do percurso sera de, aproximadamente, 1,5 milhas a 3 milhas para todas as categorias, ficando a
critério da Comissdo de Regatas (CR). Esse comprimento ndo serd o mesmo utilizado para as Categorias
Escolinha e Estreante, as quais terdo seus percursos definidos anteriormente a largada da Primeira Bateria,

levando-se em consideracédo as condi¢gdes do vento.

7.2 Podera haver o encurtamento de percurso (entre uma bateria e outra) caso a CR veja necessidade de acordo

com as condigdes de vento.

7.3 Apo6s dada a largada, é de obrigatoriedade do velejador montar as Marcas demarcadas pela CR, correndo o
risco de tomar as penalidades cabiveis caso ndo o fagca corretamente. Para isso, haverd um Barco de apoio

estacionado préximo as Marcas (exceto para a Marca 3).

7.4 Caso esta Marca se desprenda por qualquer motivo, o Barco de apoio que ficara proximo a Bdéia Controlando
passagem dos velejadores, servira de bdia até o término desta bateria. Apds isso, serd icada uma bandeira

retardando a Largada da préxima bateria para reparacao do problema.
8 MARCAS

8.1 As marcas 1, 2 serdo as Marcas utilizadas para delimitar o Gate de Partida e de Chegada. Caso a CR tenha
condigdes de realizar a Partida/Chegada em Terra, a CR ird demarcar o Gate de Passagem para a Chegada com
bédias e, caso o Velejador ndo consiga passar pelo Gate de Chegada, cabe a ele retornar e tentar novamente para

gque seu Registro de Chegada seja valido.

8.2 A marca 3 serd a Bodia a ser Montada para as Categorias Estreante e Escolinha sendo que, esta uUltima

categoria, terd suas Largadas momentos antes das Largadas das demais Categorias.
8.3 A marca 4 serd a Bdia a ser Montada na primeira perna do Long Distance para as demais Categorias.

8.4 Um dos Barcos de Apoio da Regata, podera ser utilizado como Béia. Ver Regra 7.4 (7 — Percursos)

9 PARTIDA

9.1 O limite de vento para a realizagao das regatas sera de, no minimo 12 nés na largada (apenas na Largada),

exceto para a categoria escolinha. Nao havera limite maximo de vento.
9.2 A Comissédo de Regata designaréd o percurso a ser utilizado, antes ou com o sinal de aviso.
9.3 As regatas terdo o procedimento de partida conforme especificado na Reunido de Velejadores.
9.3 Alinha de partida serd mostrada pela CR durante a Reunido de Velejadores.

9.4 Um barco que partir depois de decorridos 20 minutos apés seu sinal de partida sera considerado como nao
tendo partido - DNS.

10 MUDANCA DO PERCURSO

10.1 Para mudar a posicdo de alguma marca do percurso, a Comissao de Regata movera a marca original

(ou alinha de chegada) para uma nova posicéao.

10.2 Para mudar a posicdo de alguma marca do percurso, a Comissdo de Regata poderd fundear uma nova marca
(ou mover a linha de chegada) e remover a marca original tdo logo quanto possivel. Quando, em uma

subsequente mudanca de percurso, uma nova marca é substituida, a marca original podera ser usada.

11 CHEGADA

11.1 Alinha de chegada ser& entre as marcas 1 e 2. Caso haja alguma alteragcdo nessas marcas, a CR avisara

antes das Baterias.

11.2 A Linha de Chegada serd mostrada pela CR durante a Reunido de Velejadores.



12 LIMITES DE TEMPO

12.1 Os limites de tempo ap6s a Largada de cada Bateria serdo os seguintes:
Categorias Limite  Limite para as Marcas 1 e 2 (ida e volta)
Todas 40 minutos

Se nenhum velejador passou pela marca 1 no seu limite de tempo, a regata sera anulada.

12.2 Apoés Largada da Bateria 01, a CR contara 40 minutos para o inicio de Procedimento da Proxima Bateria a ser

realizada e, assim, sucessivamente.

12.3 Serédo considerados DNF os velejadores que ndo chegarem no prazo de 40 minutos ap6s a chegada do
primeiro colocado.

13 PROTESTOS E PEDIDOS DE REPARACAO

13.1 O CRLW 2008 é um programa de competi¢cdes projetado para motivar os velejadores amadores e promover
apresentagcfes dos profissionais assim como atualizar a todos das novidades que facilitam e melhoram a pratica de

nosso esporte e, principalmente, ampliar os lacos de amizade entre todos os velejadores dos diferentes picos.

Nos moldes do Defi porém, em uma escala Nacional, a competicdo foi projetada exatamente para os velejadores que
gquerem iniciar nas regatas e aqueles que desejam encontrar velhos amigos e confraternizar. Sua finalidade é colocar
0 maior nimero de velejadores amadores e profissionais juntos na raia com outros velejadores de outros estados,
dando a oportunidade de velejarem em situacdo de confraternizagcdo com qualquer equipo de wind (respeitando as
regras para a Pontuagdo) e assim promover o engrandecimento técnico de todos e colocar o nosso amado esporte na
evidéncia merecida com altos nimeros de participantes.

Devido a todas as caracteristicas citadas acima e, levando-se em consideragcdao que o Evento CRLW preza,
principalmente, pelo FAIR PLAY, ficou decido pela Comissédo Organizadora que, ap6s dada a Largada, ndo havera, em

hipotese alguma, disponibilidade para Protestos, Reclamacdes, etc....

Cabe aos velejadores levarem em consideragcdo o FAIR PLAY e ajudarem na realizacdo de uma disputa saudavel
dentro da raia, sem necessidade de uma Disputa com total Afinco, podendo causar injlrias ao préoximo ou, até
mesmo, a si proprio.

14 PONTUACAO
14.1 Sera aplicado o Sistema Linear de Pontuacgéo.

14.2 Apb6s a CR registrar as Chegadas, as planilhas serdo lan¢gadas separando e pontuando os velejadores
por Categorias.

Exemplo:

Bateria 01:

Primeiro Colocado: Velejador (Colete 20) da Categoria Race_Slalom Masc.
Segundo Colocado: Velejador (Colete 02) da Categoria Formula_Masc.
Terceiro Colocado: Velejador (Colete 05) da Categoria Freerace_Fem.

Quarto Colocado: Velejador (Colete 15) da Categoria Race_Slalom Masc.

Separando por Categorias:

Bateria 01: Categoria Race_Slalom Masc.:
Primeiro Colocado: Velejador (Colete 20)

Segundo Colocado: Velejador (Colete 15)
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14.3 Para cada Série de 1 a 3 Regatas, ndo haveréa utilizacdo de Descartes. Entre 4 a 6 Regatas realizadas,

haveri apenas 1 Descarte e, entre 7 & 10 Regatas, serdo utilizados 2 Descartes.

14.4 Pelo menos 1 (uma) regata deve ser completada para constituir a série.
14.5 No méaximo 8 Regatas deverdo ser completadas para constituir a série.
14.6 As Pontuacdes referentes aos DNC, DNS, OCS, BFD, DNF, RAF, DSQ, DNE E DGM seréo iguais ao maior

numero de inscrigcbes em cada Categoria nesta Etapa, acrescido de 1 (hum).
Exemplo:

Caso um velejador da Categoria Race_Slalom_Masc. leve um DNF na Bateria 01 e, nesta Etapa estdo Inscritos 27

Velejadores, o Velejador que levou o DNF ficara com 27 Pontos + 1 (Hum) = 28 Pontos nesta Bateria 01

MEDIDAS DE SEGURANCA

15.1 A Comissédo Organizadora disponibilizara de Barcos de Apoio durante as Regatas.
15.2 E de suma importancia a utilizagdo de Coletes Salva-vidas durante as Regatas
15.3 E recomendavel a utilizagdo de sapatilhas emborrachadas

15.4 Um velejador que se retira de uma regata deve notificar a Comissdo de Regata ou ao Fiscal de Provas, téo

logo seja possivel.

SUBSTITUICAO CATEGORIAS OU EQUIPAMENTO
16.1 N&o sera permitida troca de Categorias ap6s o Horario Limite ao Término das Inscrigcdes.

16.2 Caso o Velejador desejar correr com outro Equipamento que nédo seja o Especificado em sua Categoria, ou
seja, mudando automaticamente de Categoria, cabe ao mesmo Notificar a CR ou ao Fiscal de Provas para
gue os mesmos possam lIdentifica-lo, sob possiveis penalidades caso o Velejador seja identificado sem, ao

menos, notificar a CR ou ao Fiscal de Provas.
Hipotese 01:

Caso o velejador se inscreveu na Categoria Formula mas o vento aumentou de intensidade e o mesmo deseja
continuar a série de Regatas com outro Equipamento, o que caracterizaria uma Troca de Categoria, 0 mesmo
podera participar da largada durante as baterias mas, em hip6tese alguma, podera passar pelo Gate de
Chegada. Caso sua Passagem seja registrada pela CR, o velejador seréa, automaticamente, considerado como

DNF ou, até mesmo, podera ser Desclassificado da Etapa, caso a CR perceba que o mesmo agiu de ma fé.

PREMIOS

E intencdo da Comissdo Organizadora ofertar premiacdo aos trés primeiros colocados de cada
classe/categoria e um sorteio entre todos os competidores, de acordo com os patrocinios adquiridos ao longo

do circuito.

ISENGAO DE RESPONSABILIDADE

Os competidores participam da regata a seu préprio risco. Considere a regra 4, Decisdo de Competir. A
Autoridade Organizadora né&o aceitara qualquer responsabilidade por danos materiais, fisicos ou morte,

relacionados diretamente com a série de regatas, seus antecedentes, durante ou depois de completada.



Anexo A

Descricdo do Percurso

CHA
/00
AR CA
! BARCO DE
APOIO
PERCURSO 1 = TODAS AS CATEGORIAS
1 4 PERCURSO 2 = CATEGORIAS ESTREANTE E ESCOLINHA
1
F 3
/O
MARCA
w 3
2
|
upwinD B ch

2 PARTIDA f CHEGADA """“'5‘:""



